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Über	  mich	  

Philipp	  Kumar	  
¡  Competence	  Center	  Mobile	  Lösungen	  

¡  Schwerpunkte	  
– Mobile	  Unternehmenslösungen	  
– Mobiltechnologien	  
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Mobile	  User	  Experience	  



Mobile UX: Besonderheiten 

©	  giantant.com	  
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iOS	  und	  Android	  



Bedienelemente 



Bedienelemente 



„Vertikale“ Navigation 

Hardware-‐BuDon	  UI-‐Widget	  



Android: Back-Navigation 



Android: Back-Navigation 



Android: Up-Navigation 



„Horizontale“ Navigation 

(1)	  AcJon	  Bar	  Tabs	  Tab	  Bar	  



„Horizontale“ Navigation 

(2)	  Swipe	  Tab	  Bar	  



Kontextuelle Aktion 

Long	  Press	  
-‐>	  Contextual	  AcJon	  Bar	  Detail	  Disclosure	  BuDon	  



Spezialfall: Objekt löschen 

Long	  Press	  
-‐>	  Contextual	  AcJon	  Bar	  Swipe	  to	  Delete	  



Aktion auf mehreren Objekten 

Long	  Press	  
-‐>	  Contextual	  AcJon	  Bar	  Edit	  Mode	  



Undo 

Undo	  Bar	  Shake	  Device	  



Refresh 

AcJon	  Bar	  BuDon	  Pull	  to	  Refresh	  
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Fazit	  



Fazit	  

¡  Interak(ons-‐	  und	  Designmuster	  unterscheiden	  sich	  
	  

¡  Nichtberücksich(gung	  führt	  zu	  Usability-‐Problemen	  
	  

¡ Muster	  sind	  „im	  Fluss“	  
–  Populäre	  Apps	  etablieren	  Muster,	  
z.B.	  Twi\er,	  Facebook	  
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Side Navigation 

ohana-‐calendar.com	  



Side Navigation 

ohana-‐calendar.com	  



Side Navigation 
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Vielen	  Dank!	  


