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Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

Stefan Zorner:
»Beziehungskiste:
Abhangigkeiten im Softwareentwurf planen und Uberwachen

Das Planen von Beziehungen zwischen Bausteinen ("Wer mit wem?") ist zentraler
Bestandteil der Strukturierung eines Softwaresystems. Hier werden grundlegende
Entscheidungen getroffen, die auf Wartbarkeit, Portierbarkeit etc. signifikante
Auswirkung haben kénnen. Leider oft negative. In vielen Fallen wird das
Abhangigkeitsmanagement nicht bewusst betrieben, oder das Einhalten der
Architektur nicht Gberwacht.

In diesem Vortrag stelle ich diesen Problemraum speziell fir die Java-Welt vor. Sie
erleben an einem nachvollziehbaren Beispiel, wie Abhangigkeiten fur ein Java-
System entworfen und Uberwacht werden kdnnen. Im Anschluss kdnnen Sie auch
den Einsatz von Frameworks und Komponentenmodellen in diesen Kontext
einordnen. Als Hilfsmittel kommen Methodik aus der Softwarearchitektur zum
Einsatz, und aktuelle, frei verfugbare Tools, die es Ihnen auch im Team und ohne
zentrale Architektenrolle ermdglichen, entscheidende Ziele zu erreichen.
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Abhéngigkeiten in Java. OOSQ.

Innovative Informatik

Stefan Zorner :: sz@oose.de

= seit 2006 Berater und Trainer bei oose :
= Vorher IBM, Mummert + Partner, Bayer AG, ... U

X €-| =Py
Schwerpunkte:
= Softwarearchitektur (Entwurf, Bewertung, Dokumentation)

= Java Technologien

SOFTWARE-
ARCHITEKTUREN

.

p~ \
sz@dose.de :‘@StefanZoerney [\§zoerner@apache.org

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

Agenda
1 Warum Abhangigkeiten planen?
2 | Abhangigkeiten in Java

3  Werkzeuge

4 Fazit + Ausblick




Abhéngigkeiten in Java.

Agenda

oose.
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Warum Abhéangigkeiten planen?

Abhéangigkeiten in Java.

Beispiel: Ein Schach-Programm

Zentrale Features
= Text-basiertes Ul (reine Schach-Engine)

= Spiel gegen menschliche und
Computergegner

= Vollstandige Umsetzung der offiziellen
FIDE-Schachregeln

= Beherrscht taktische Elemente wie
Gabel und Spiel3

= Anbindung von Er6ffnungsbibliotheken
= Implementierung in Java
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E /cygdrivesd/Daten/Konferenzen/2013/8ED-Con 2013 | e[S e

/cygdrive/d/Daten/Konferenzen/2013/BED-Con 2013
$ java -jar dokchess.jar eroeffnungen.buch
eZed
move c7cb
d2d4

move d7d5
e4d5s
move a7ab

ez

Trior 4% DY ST o Farka /1

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

«system»
DokChess

Gegner Eroffnungen




Abhangigkeiten in Java. oose.

Nehmen wir mal an ...

... Ihr wollt, dass die Engine auch nach anderen

als den Standardregeln spielen kann, z.B.

» Schach 960

» Rauber-Schach

» Atom-Schach

Dr. Lars Déring
Alternatives
Schach

Neue Regeln fiir das
Spiel der Konige

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

Nehmen wir mal an ...

... Ihr wollt das textbasierte Frontend durch ein
grafisches ersetzen, zum Beispiel realisiert mit
JavaFX ...

F

Datei Befehle Spielstufen Modus Extras Fens

¢ Emawes
=lJavafix 4244l




Abhéngigkeiten in Java. OOSQ.
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Nehmen wir mal an ...

... Inr wollt die Uberpriifung auf giiltige Zlige in
einer in Java realisierten graphischen Oberflache
zur Visualisierung von Hilfen wiederverwenden ...

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

Nehmen wir mal an ...

... Inr wollt effizientere Datenstrukturen benutzen,
um die Ermittlung des besten Zuges zu
beschleunigen, oder in gleicher Zeit weiter
vorausschauen zu konnen ...




Nehmen wir mal an ...

... Ihr wollt das Schach-Programm oder Teile
davon auf Android portieren ...

CNDO=0ID

Geforderte Qualitatsmerkmale

Wartbarkert

ﬂustauschbarkmt

Anderbarkeit pwtorhri o
Portierbarkeitisiare

Wiederverwendbarkert
Anpassharkeit




Abhéngigkeiten in Java.

All diese konkreten Anforderungen ...

... sind die mit der aktuellen
LAsung leicht moglich?

Abhéangigkeiten in Java.

DokChess als Blackbox.

«system»
DokChess

Gegner Eroffnungen
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Das hangt vor allem hiervon ab:

Wie ist die Lsung intern strukturiert?

«system»
DokChess

Gegner Eroffnungen

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

Das hangt vor allem hiervon ab:

Welche Funktionalitat wird wie angeboten?




Abhangigkeiten in Java. oose.

Innovative Informatik

Das hangt vor allem hiervon ab:

Und wie hangen die Teile zusammen?

=> Abhangigkeiten als Schlissel.

Abhéangigkeiten in Java. QOSG.

nnovative Informatik

Agenda
1 Warum Abhangigkeiten planen?

2  Abhéangigkeiten in Java

10



Abhéngigkeiten in Java. OOSQ.
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Elemente des Java-Quelltextes

Vergleichsweise kleine Teile
= Klassen, Schnittstellen, Aufzahlungen, Annotationen
= Zwischen diesen entstehen durch jeweilige Verwendung

Anhangigleiten ...

Java Class
Create a new Java class. @

Java Interface
Create a new Java interface. @

|

8 New Enum Type

——
| { N

|| Annotation Type
Create a new annotation type.

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

Wie Abhangigkeiten dazwischen entstehen ...

lung;

e No;*male ethodenaufrufe

- ufrufe tons
Statische Methodenaation ’/on Exceptio
Deklar NS

Jlung von Excep
Alﬁ’?gﬁ?eqt%ng(l-aw of Demet%?ste“en
Implementierur!tg éor:, 2:2:‘l;ung Swischen Klassen
Annotierungen mit %=-.-- frufe (new ...
Konstrukturauiru ol
" : Aufrufparame
atische Attribute ! owerte
s Lokale Variablen Ruc::\gs?gnzvar’\ab\en
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Abhéngigkeiten in Java.

Innovative Informatik

Pakete in Java ...

fassen Elemente zusammen

= Jede Klasse etc. gehort zu genau einem Paket
(Angabe via Schlusselwort package, sonst
,<default“-Paket)

= Schutz bzgl. Sichtbarkeit (,package visible®)

textui

TextUiMain XBoard ZugParser

4 1 dedokchess.texdui
a [J] TextUiMain.java

- (@ TedUiMain
4 [J] XBoard java

- (3 XBoard
4 [J] ZugParserjava
- (3 ZugParser

oose.

Abhéangigkeiten in Java.

Innovative Informatik

Zwischen Paketen in Java ...

... gibt es keine (direkten) Abhangigkeiten

= Sie entstehen durch Verwendung von
Elementen aus unterschiedlichen Paketen

engine | regeln
|

|
Engine I Spielregeln
Y P
|
I
I
— —
engine i regeln

12



Abhéngigkeiten in Java. OOSQ.
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Pakete in Java

Pakete lassen sich in Java nicht schachteln
= Die Punktnotation (org.apache.) suggeriert das lediglich

= de.dokchess.textui und de.dokchess.regeln haben nichts
miteinander zu tun, auch nichts mit de.dokchess

= ,.“ Teil des Namens

1 1

de.dokchess.texui de.dokchess.regeln

Abhéangigkeiten in Java. QOSG.

nnovative Informatik

Module

jar-Files (+ Varianten, z.B. aus Java EE)
= Um Meta-Informationen angereichertes ZIP-File
= Verwendung als Deployment-Unit / Artefakt

= Keine Grenze bzgl. Sichtbarkeiten, keine expliziten
Abhéngigkeiten

0OSGi (,,Bundles®)
= Echtes Modulkonzept, ausgereift, kein Java-Standard
= Sichtbarkeiten, explizites Deklarieren von Abh&ngigkeiten

Project Jigsaw
= Modulkonzept fir Java, Teil des OpenJDK-Projektes
= Sichtbarkeiten, explizites Deklarieren von Abhéngigkeiten

13



Abhéngigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

Jigsaw frihestens in Java 9

. Projekt Jigsaw endgilitig auf Java 3 vers:

4 | @ it-republik.de/jaxenter/news/Projekt-igsaw-endgueltig-zuf-lava-9-verschoben-064852. htrml - & | M- Google Al A/ B-
it republik » JAXenter Magazine Konferenzen Bicher Akademie Forum Jobs

Portal filr Java®, Enterprise Architekturen, SOA

arcpublic  Java Magazin  Eclipse Magazin  JAX 2013 Autor werden!

E-Mail-Adresse
Montag, 24. September 2012 | News =intrage

Projekt Jigsaw endgiiltig auf Java 9 B
verschoben JAXenter af Faczbock
e Gefaltmr | 950

R+ 1| | Twittern <6 = (5! Kommentar Email

Share

Die Expertengruppe fiir Java SE 8 hat nun best3tigt, dass das Projekt Jigsaw zur

Modularisierung des JDK von Java & auf Java 9 verschoben wird. Einstimmig wurde
) hitepapers360
angenommen, den Runtime-Modul-Support auf Java SE 9 zu verschieben. Auch eine
breite Mehrheit” hat sich dafur ausgesprochen, das gesamte N e Prnctices InISoftware
Modularisierungsunterfangen auf Java SE 9 zu verschieben, Java SE 9, das heift Monetization - A Customer-Centric

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

Beispiel fir Prinzipien: SOLID

Single Responsibility Principle (SRP)
(Verantwortlichkeitsprinzip)

Open/Closed Principle (OCP)
(Offen/Geschlossen Prinzip)

Liskov Substitution Principle
(Liskov’sches Substitutionsprinzip)

Interface Segregation Principle (ISP)
(Prinzip der Schnittstellentrennung)

Dependency Inversion Principle (DIP)
(Prinzip der Abhangigkeitsumkehrung)
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Single Responsibility Principle — Beispiel

Zerlegung von DokChess nach Verantwortlichkeiten:

8]

z5ystems=
DokChess
Standard- LT ——= asubsystems» [—— =2 asubsystem»
Ein-lAusgabe Text Ul 7 Spielregeln
i 2

v
&l 5]

asubsystems [—— == «subsystems
Engine Eroffnung
I
v
— Datei

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

Paketstruktur von DokChess
|

de.dokchess...
1 1

— .textui - — ...regeln

|

[# Package Explorer 32 = G;g';l

|
I [
I [
: |
— |
|
I : 4 122 DokChess
| ...engine - = ...eroeffnung | 4 @B s
l [
l [
l [
: [

» f# de.dokchess.engine
» f} de.dokchess.eroeffnung
| » 3 de.dokchess.regeln
4 {3 de.dokchess.spiel
> [J] Farbejava

I

| |

! v

o > [3] Feldjava

. ] > [J] Felderjava
Lo e e e e e > ~-spiel < > [ Figurjava

> [3] FigurenArtjava
> [J] ForsythEdwardsNotation,
> [J] RochadeRechtjava
o [J] Stellung.java
b [3] Zugjava
» 3 de.dokchess.textui




Abhangigkeiten in Java. oose.

Nehmen wir mal an ...

... Ihr wollt, dass die Engine auch nach anderen

als den Standardregeln spielen kann, z.B.

» Schach 960

» Rauber-Schach

» Atom-Schach

Dr. Lars Déring
Alternatives
Schach

Neue Regeln fiir das
Spiel der Konige

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

Open Closed Principle — Beispiel

, offen fiir Erweiterungen, geschlossen
gegen Anderungen ...“

Anforderung: Leicht um andere Spielregeln ergédnzen kénnen

Ausgangssituation:

= \ okcness.regeln.spie‘\;eg_em;
i ckchess.spiel.é(el- ungs
port B ess spiel 1083
po

ag
SRe
Pe-Y

imj
imy
imy

\L‘-ﬁ Spielregeln

ass Engine {

public <k 1regeln();

ew Spie "
. = n ibld k()3
jvate SD*“"Seln g new Eroef(nunssblb“°‘h: 0
pr

i iblio’
=rogffnungsbib1xctnek bil

thek =

Engine -7

jvate

pr
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Einfihren einer Abstraktion (Strategy Pattern)

> Verwender nutzen nur noch das Interface
> Konkrete Spielregeln als Implementierungen

«interface»

Spielregeln

startAufstellun é): SlellunE
== gueltigeZuegeg tellung% ist<Zug>
istZugGueltig(Stellung, ugR: boolean
istSpielBeendet(Stellung): Ausgang  ¢y__

Gewollter
j /{7 A v Erweiterungspunkt
- X N

StandardSchach Schach960 RaeuberSchach

Verwender

Fragestellung: Wie kommen Verwender an eine konkrete
Implementierung? Optionen: Fabrik, Dependency Injection ...

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

Fragestellungen

Entwurfsalternativen

= Erhalten beide Verwender das selbe Interface? (vgl.
Interface Segregation Principle)

= Wo platzieren wir das Interface? Bestehendes Paket?
Neues Paket?

textui
TextUiMain
-
M~ regeln
T~ + interface»
> Sr;ielregeln
=7
engine e
-
-~
Engine P
-~
L
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Dependency Inversion Principle

engine : regeln
|
Engine : ssiirg‘f;fg;’eé]n StandardRegeln
—_——— _> Q —_—— ]
|
|
|
|
— —
engine -—_—— > regeln

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

Dependency Inversion Principle

.
engine | regeln
I

Engine Spieiregein : StandardRegeln

______ > <]__|__

— —

engine = — — — regeln
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Nehmen wir mal an ...

... Inr wollt effizientere Datenstrukturen benutzen,
um die Ermittlung des besten Zuges zu
beschleunigen, oder in gleicher Zeit weiter
vorausschauen zu konnen ...

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

Entwurfsmuster — Beispiel

Anforderung

Datenstrukturen leicht durch effizientere
austauschen kénnen

Ausgangssituation:

1 1 1
textui engine eroeffnung
Y 7 —
> ~ \ 7 s _ - -
~ N % -~
N £ -

~ -
N spiel rig

Alle Subsysteme sind vom Paket spiel mit den Klassen Figur,

Zug, Feld, Stellung abhangig.

19
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Abhéngigkeiten in Java.

Abstract Factory (Ausschnitt)

> Einfuhren abstrakter Produkte und abstrakter Fabrik
> Verwender nutzen wieder nur Abstraktionen

DefaultMaterialFactory

DefaultZug ;

Verwender | —
______ |
|
T V
/ «interface»
V Stellung
«interface»
Malepiglla:;ectory L —— e
createZqu: Zug
createStellung(): Stellung -
createFigur(): Figur - alntezagca»
|
! <7

Innovative Informatik

Abhéangigkeiten in Java.

oose.

Fragestellungen

e

Entwurfsalternativen

» Dependency Injection?

= In welche Pakete werden Abstraktionen und
P Standardimplementierungen der Produkte platziert?
. ; » Bestehende Pakete?
- » Neues Paket flr Schnittstellen?
? = Wie erhalten Verwender eine konkrete Fabrik?
¢ . Fabrikfabrik?

> Auch hier: Antworten haben Einfluss auf die
Abh&ngigkeiten auf Paketebene

Innovative Informatik

20
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Innovative Informatik

Abhéngigkeiten in Java.
Beispiel Architekturmuster: Schichten

Anforderungen:
m Text Ul leicht durch grafisches Ul

ersetzen konnen.
m Portierung auf Android

Ausgangssituation (als Schichten):

1

textui
| Ul

—V —V

TP | Logik
J Sieht grundsatzlich gut aus ...
Was ist mit dem spiel-Paket?

engine

Andere Pakete?

v

eroeffnung

oose.

Innovative Informatik

Abhéangigkeiten in Java.

Zusammenfassend: Aktivitaten

= Verantwortlichkeiten identifizieren (SRP)
» Klassen, Pakete (, Module?)

= Verwendung festlegen

» Abhangigkeiten
= Abstraktionen herausarbeiten (OCP)

» Schnittstellen definieren (ISP)

» Schnittstellen platzieren (DIP)
= Auffinden konkreter Implementierungen

= Schichten planen
= Richtung von Abhangigkeiten steuern (DIP)




Abhéngigkeiten in Java. OOSQ.

Innovative Informatik

Agenda
1 Warum Abhéangigkeiten planen?
2 | Abhangigkeiten in Java

3  Werkzeuge

Abhéangigkeiten in Java. QOSG.

nnovative Informatik

Planung

Tools unterstiitzen beim ...

= Treffen der Entscheidungen (Entwurf)
= Festhalten der Entscheidungen (Struktur, Beziehungen)
= Visualisieren und Kommunizieren im Team

Analoge Tools

= Einsatz ohne Hirden, z.B. in Workshops
= Festhalten von Entscheidungen in Bildern

= Grol3e Bandbreite von Zeichenprogramm bis UML-Tool
= Mdglich: Modelle, Diagrammen als Sichten aufs Modell

Digitale Tools

22



Abhéngigkeiten in Java.

Modellierungswerkzeuge

| Odte Bawtmtn Ao oot Degramme Opfonen kil drayee Teamweck Fave b
CREHOBE S @ ocosmecmocmn. v ALLSSIFIOOE LEDOHE"
H "

oose.

Innovative Informatik
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Abhéangigkeiten in Java.

Analoge Werkzeuge

oose.

Innovative Informatik
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Abhéngigkeiten in Java. OOSQ.
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Umsetzung

Tools unterstutzen beim ...
= Uberpriifen, ob die Struktur eingehalten wird

= Verhindern von unerwiinschten Verwendungen
= Verhindern von zyklischen Abhangigkeiten

Konkrete Vertreter fur Java (Auswabhl, freie Tools)

= CheckStyle

> http://checkstyle.sourceforge.net/
= JDepend

> http://clarkware.com/software/JDepend.html

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

JDepend

,,Out of the box*

= Kommandozeilenwerkzeug, um Berichte zu Metriken und
Abhéangigkeiten zu generieren (Text, XML)

= Integration in Ant, Maven, ... zur automatischen
Generierung

= API, um zum Beispiel JUnit-Tests zu schreiben, die
Abhéangigkeiten Uberwachen kdnnen

=)
[ epena +
4 & chaiwere com oo @ [8- coge S a D-®- 3
‘ JDepend
Summary
IDepend traverses Java class file directories and generates design quality
metrics for each Java package. JDepend allows you to automatically measure the
quality of a design In terms of Its extensibility, reusability, and maintainability
to manage package dependencies effectively.
Table of Contents
+ Overview
+ Why Use JDepend?
s D ing JDepend a1

24



Abhangigkeiten in Java.

Beispiel: Berichte im Text-Format

[ jdepend_outtxt 2 = 0

m

- package: de.dokchess.engine

Depends Upon:
de.dokchess. eroeffnung
de.dokchess. regeln
de.dokchess.spiel

java.lang || jdepend_outxml £5
java.util <?xml version="1.8"2>
© <JDepend>
Used By: . = <Packages>
de.dokchess. textui & <Package name="de.dokchess.engine">
= <DependsUpon>
fffffffffffffffffffffffffffffffffffffffff <Package>de.dokchess.eroeffnung</Package>
- Package: de.dokchess.eroeffnung <Packagerde.dokchess.regeln</Package>
ffffffffffffffffffffffffffffffffffffffff <Package>de.dokchess.spiel</Package>
<Package>java.lang</Package>
Depends Upon: <Packages java.util</Packages
de.dokchess. spiel </DependsUpon>
Java.io = <UsedBy>
java.lang <Package>de.dokchess. textui</Package>
Java.util </UsedBy>
</Package>
Used By:

de.dokchess.engine = <Package name="de.dokchess.eroeffnung”>

& <DependsUpon>
<Packagerde.dokchess.spiel</Package>
<Package>java.io</Package>
<Package>java.lang</Package>
<Package>java.util</Package>

</DependsUpon>

& <UsedBy>

<Package>de.dokchess.engine</Package>

dBy

s

oose,.

Innovative Informatik

Abhéangigkeiten in Java.

oose.

Innovative Informatik

Beispiel: Verwendung der JDepend-API

[J] JDependApiBeispiel java 2
private JDepend jdepend;

= @Before
public void setUp() throws IOException {
jdepend = new JDepend();
jdepend.addDirectory("bin™);
jdepend.analyze();

= @Test
public void zykelfrei() {
Assert.assertFalse(jdepend.containsCycles());
}

@Test

public void abhaengigkeiten() {
DependencyConstraint constraint = new DependencyConstraint();
JavaPackage regeln = constraint.addPackage("de.dokchess.regeln™);
JavaPackage textul = constraint.addPackage("de.dokchess.textui™);
JavaPackage spiel = constraint.addPackage("de.dokchess.spiel™);
regeln.dependsUpon(spiel);
textui.dependsUpon(spiel);
textui.dependsUpon(regeln);

Assert.assertTrue(jdepend.dependencyMatch(constraint));

m,

25



Abhéngigkeiten in Java. OOSQ.
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Show-Case zur Verwendung der API

Definition erlaubter Abhangigkeiten in einem Textfile

dependencies.b &3 =0
de.dokchess.* -» java.lang, java.util A
de.dokchess.textui -» de.dokchess.spiel, de.dokchess.regeln, de.dokchess.engine, java.ic =
de.dokchess.engine -» de.dokchess.spiel, de.dokchess.regeln, de.dokchess.eroceffnung
de.dokchess.regeln -> de.dckchess.spiel n

de.dokchess.eroeffnung -> de.dokchess.spiel, java.io

JUnit-Test

= analysiert mit JDepend

= halt gefundene Abhéngigkeiten gegen erlaubte aus Datei
= schlagt Alarm bei unerlaubter Abhangigkeit ...

[# Package Explorer gy JUnit 2 Failure Trace

10 - . . .

Finished afterQ045seconds 7V java.lang.AssertionError: de.dokchess.textui -> java.awt
Runs: 27/27 8 Errors: U e T -
4 [t de.dokchess.tests.DependencyCheck [| » = Failure Trace I

@ Je=
> Eiel [01(0,001 <) L1790 javalang AssertionError: de.dokchess.textui -» java.awt -

B [1100000<)

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

Beispiel CheckStyle

Checkstyle-Regel fur Imports
= Checkstyle kann auf Verwendung von Imports priifen
= zugehdriges Modul wird XML konfiguriert:

5= Outline 52
o sllowedImportsxml 53

f=f xm

| DOCTYPEimport-control

[e] import-control pkg=de.dokchess
[e] allow pkg=java.util

© <import-control pkg="de.dokchess">

N

<allow pkg="java.util® />

4 [e] subpackage name=textui € <subpackage “textul >
_ <allow pky .dokchess. engine” />
[€] allow pkg=de.dokchess.engine <allow pky .dokchess. spiel” />
[e] allow pkg=de.dokchess.spiel <allow pkg="de.dokchess. regeln” />
_ <allow pkg="java.io" />
[e] allow pkg_fie.d.okche;s.regeln </subpackage>
[e] allow pkg=java.io
4 [g] subpackage name=engine u <subpackage ”E"“E’:"E"g{"e"> .
I oo de.dokch | <allow pkg="de.dokchess.regeln” />
[¢] allow pkg=de.dokchess.regeln <allow pkg="de.dokchess. eroeffnung” />
[¢] allow pkg=de.dokchess.eroeffnung <allow pkg="de.dokchess. spiel” />
. /subpack
[& allow pkg=de.dokchess.spiel </subpackage>
> [e] subpackage name=regeln € <subpackage name="regeln">
» &l subpackage name=erocffnung <allow pkg="de.dokchess.spiel” />

_ </subpackage>
> [e] subpackage name=spiel

& <subpackage name="eroeffrung">
F

1 Design | Source
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Integration in Eclipse
8 ooy conie S = =

Project Relative Configuration "DokChess Imports” ec pse -cs
Edit checkstyle configuration. | ECLIPSE-CHECKSTYLE INTEGRATION |

B8 Size Vinlations
« 1" L3

i|  Known modules Configured modules for graup "Imports”
Input filter text here Enabled Module Severity Comment
|aé Unused Imports - Import Control inherit
\Em Import Control |

m TE)CtUiMEiI"I.jEVE b

package de.dokchess.textui;
Description:
= import java.ic.InputStreamReader;

Open medule editer(s) on add actio N A N N
import java.io.QutputStreamiriter;

;] import javax.swing.JFrame;

O - = -
import de.dok}’ Disallowed import - javax.swing.JFrame.

5l Problems 87 @ Javadoc Declaratiol o pEE
!

0 errors, 1 warning, 0 others _ . ~ L E o _ e s
Description ﬂme — W
a4 @ Warnings (1 item)

@& Disallowed import - javax.swing.JFrame. TextUiMain java /DokChessCheckst.. line 23 Check:

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.
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Analyse

Tools unterstiitzen beim ...

= Rekonstruieren von Strukturen o |
= Verifizieren von Annahmen bzgl. Abhangigkeiten

= Planen von Refactorings

Konkrete Vertreter fur Java (Auswabhl, freie Tools)

= CodePro Analytics (Google)
> https://developers.google.com/java-dev-tools/

= JMove
> http://www.jmove.orqg/
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Beispiele CodePro Analytics, JMove

T2 Dependencies 2 : |E|gég|){|b§l|@|x&@'vnﬁ

de.dokchess.regeln, de.dokchess.engine, de.dokchess.textui, de.dokchess.eroeffnung at 06.01.13 17:40

-

3 de.dokchess.textui

m

f# de.dokchess.engine fi# de.dokchess.regeln
¥ Model GoTo Report Extras Help
| f de.dokchess.eroeffnung Package filter: N 7} D:\Daten\Konferenzen|2013\5QD 2013Wworkspace\DokChe:
Module Overview Package Over
Model
K & o
J ot dokches engine 5 de.dokchess regeln 3 e
| de.dokches un c ” Scale: 91%
« de.dokch

B

de.dokchess.engine

B |, javaio
t de.dokchess .textui
B ). javalang

f L javautl

L 3
Inspector | Birds View

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.
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Uberwachung

Tools unterstiitzen beim ...

= Automatischen, kontinuierlichen Ausfuhren der Tests
= Kommunikation der Ergebnisse im Team

Konkrete Werkzeuge in Java (Auswahl, freie Tools)
= Build Tools (Maven, Gradle, ...)

= Continous Integration Tools (Jenkins, ...)
= Sonar

> http://www.sonarsource.orqg/
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Beispiel Sonar

Firefox

| Sonar - DokChess

(— D magritte:9000/ plugins/

[EDokChess
Dashboard & Help
Hotspots Dependency [l Suspect dependency (cycle) [ -uses = [l -uses= [
Reviews
Time Machine B de.dokchess.engine
Bm de.dokchess.eroeffnung
TOOLS
[E3 de.dokchess.regeln _
Components

[E1 de dokehess spiel

Violations Drilldown
Design

New window
:hra:es 53 de.dokchess.engine 3 de dokchess.eroefinung
ouds
C [3 de.dokchess.engine.Engine USES [ de.dokchess. eroeffnung. Eroeffnungsbibliothek
ompare
sonar

m

Abhéangigkeiten in Java.

oose.
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Agenda

2 | Abhangigkeiten in Java
3  Werkzeuge

4 Fazit + Ausblick

1 Warum Abhangigkeiten planen?

29



Abhéngigkeiten in Java. OOSQ.

Innovative Informatik

Fazit

Prinzipien und Muster helfen Euch dabei, __
Euer System geeignet zu strukturieren | |

und Abhangigkeiten zwischen
Softwareteilen zu planen. -

Tools unterstitzen Euch dabei, die geplanten

Abhéangigkeiten im Java Quelltext umzusetzen und
einzuhalten.

00Se.

Innovative Informatik

X 4= bk =¥y

Beziehungskiste.
Abhdngigkeiten im Softwareentwurf planen und iiberwachen

Stefan Zorner (sz@oose.de)

Berin,den 05 Ao 2013 (A1) BERLIN EXPERT DAYS 3

1Join the talk
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Abhangigkeiten visualisieren.

—AlN|m|[T O] ©
EREL =R A R B
oS|o|Tc| | T|T
ool o| | 6] o
=l =2|1=2|=2|=2|=2

Modul 1 o

Modul 2 V| e M

Modul 3 M| e

Modul 4 [

Modul 5 M| M [

Modul 6 M V| e

Abhéangigkeiten in Java. QOSG.

nnovative Informatik

Eine (!) Definition fur Softwarearchitektur

“Softwarearchitektur ist die Menge der
Entwurfsentscheidungen, die, wenn falsch getroffen,
Dein Projekt zum Scheitern bringen kann.”*

(Eoin Woods)

* Wortlich: “Software architecture is the set of design decisions which, if made incorrectly,
may cause your project to be cancelled.”
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Beispiel Schach-Engine

= Konsequente Anwendung von Entwurfsprinzipien fuhrt
zu einer flexiblen, erweiterbaren Losung.

Wartbarkeit
. < >  Effizienz
Portabilitat
= Gleichzeitig: Ausbalancieren mit Anforderungen bzgl.
Effizienz erforderlich.

= Sonst ist die Spielstarke der Engine
gefahrdet, und damit ggf. der
Gesamterfolg.

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.

Innovative Informatik

Entscheidend:

Ein gutes Verstandnis Eurer Qualitatsanforderungen
Nur so konnt Ihr entscheiden, ob eine Abstraktion oder ein
Muster
= vom Aufwand oder der Komplexitat her angemessen
= Uberhaupt zielfuhrend
Ist.
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Mehr zum Festhalten von Entscheidungen ...

Softwarearchitekturen dokumentieren
und kommunzieren.

Entwirfe, Entscheidungen und Lésungen

SOFTWARE- nachvollziehbar und wirkungsvoll festhalten

ARCHITEKTUREN

DOKUMENTIEREN A
UND KOMMUNIZIEREN von Stefan Zorner

Verlag: Hanser, Mai 2012
Sprache: Deutsch (ca. 280 Seiten)
ISBN-13: 978-3446429246

=» http://www.swadok.de
= Erfahren Sie, wie die Dokumentation der Architektur von der lastigen
Pflicht zu einem integralen Kommunikations- und Arbeitsmittel wird.

= Lernen Sie architekturrelevante Einflussfaktoren und zentrale
Entscheidungen festzuhalten.

= Erleben Sie am Beispiel einer Schach-Engine, wie eine nachvollziehbare
Architektur entsteht.

Abhéangigkeiten in Java. OOSG.
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Weitere Literatur zum Thema

Agile Software Development.
Principles, Patterns, and Practices
von Robert C. Martin

Gebundene Ausgabe, 529 Seiten
Verlag Prentice Hall Computer (2002)
ISBN-13: 978-0135974445

- Java Application Architecture.
HYa Apphcation Modularity Patterns with Examples Using OSGi
‘ R von Kirk Knoernschild
Taschenbuch, 384 Seiten
Verlag: Addison Wesley (2012)

ISBN-13: 978-0321247131
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Veranstaltungshinweis

Oliver Gierke :
Huch, wo ist meine Architektur hin?
bedcon 2013 | 05.04.2013 | 16:00 - 17:00 Uhr

BED BERLIN EXPERT DAYS. &

Abstract: Wenn Applikationen Uiber eine bestimme GréfRe oder

einen bestimmten Zeitraum hinaus wachsen wird Modularitat ein ':§
. . :\

Kernaspekt fur Wartbarkeit. B
:%

Designentscheidungen die getroffen wurden sind kaum noch im
Code wiederzufinden, Abhéngigkeiten zwischen einzelnen Modulen
der Applikation wachsen oft wild. Der Vortrag Patterns und Best
Practices rund um generelle Code-Organisation und Package-
Strukturen vor um eine solide Grundlage fur langlebige Java-
Applikationen zu legen, sowie eine Mdglichkeit mit Spring lose
gekoppelte Komponenten und dedizierte Erweiterungspunkte in
Applikationen zu definieren und zu verwenden.

Qs f

00sSe.

Innovative Informatik

Vielen Dank!

Ich freue mich auf Eure Fragen!
Stefan.Zoerner@oose.de
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